Nom du personnage

Nom du joueur

Espéce, classe, niveau

Historique Expérience

BONUS
DE MAITRISE

Jets de sauvegarde
[0  Force

O _ Dextérité

[ Constitution

[0 Intelligence

[=] Sagesse
[0 Charisme
Compétences

[=] _Acrobaties
[0 Arcanes
[0 Acthlétisme
[0 Discrétion
[0 Dressage
[0 Escamotage
O ___ Histoire
[0 Intimidation
[J__ Intvition

O ___ Investigation
[0 Médecine
[=] _ Nature
[0 Perception
O _ Persuasion
ol Religion

[ Représentation
=] _ Survie

[0 Tromperie

SAGESSE
PASSIVE

gigieivele

ARMURE

PV

INITIATIVE

VITESSE

LANGUES
ALIGNEMENT
TAILLE

ACTIONS

MAITRISES

EQUIPEMENT

NOTES




