
Nom : Nature : Clan :

Joueur : Attitude : Génération :

Chronique : Concept : Sire :

Talents Compétences Connaissances
Adresse  Animaux  Droit  
Athlétisme  Artisanats  Énigmes  
Bagarre  Commerce  Érudition  
Commandement  Équitation  Investigation  
Empathie  Étiquette  Médecine  
Expression  Furtivité  Occultisme  
Intuition  Mêlée  Politique  
Intimidation  Représentation  Sénéchal  
Subterfuge  Survie  Sagesse populaire  
Vigilance  Tir à l’arc  Théologie  

   

Disciplines Historiques Vertus
  Conscience/Conviction  
  

  Maîtrise de soi/Instinct  
  

  Courage  

Capacités

Avantages

Physiques Sociaux Mentaux
Force  Charisme  Perception  
Dextérité  Manipulation  Intelligence  
Vigueur  Apparence  Astuce  

Attributs

Autres traits Voie
 

Aura :  (     )

Santé
Contusion		
Blessure légère	 –1	
Blessure moyenne	 –1	
Blessure grave	 –2	
Handicap	 –2	
Infirmité	 –5	
Invalidité		

Faiblesse

Volonté
 

Réserve de sang



Atout Type Coût Handicap Type Coût

Nom Niveau  
 
 
 
 
 
 

Total :    Total dépensé :   

Dépensé pour :

Atouts et handicaps

Autres traits

Combat

Voies

Dérangements

   

   

   

Rituels

Expérience

Arme/Attaque Diff. Dég. Portée Rech. Dissim. Armure
Classe : 
Niveau : 
Pénalité : 
Description : 



Alliés Contacts

Influence Mentor

Renommée Ressources

Servants Statut

Troupeau Autre ( )

Équipement (porté) Équipement (possédé)

Terrains de chasse Moyens de locomotion

Localisation Description

Historiques avancés

Biens

RefugeRefuge



Prélude

Buts

Âge : 

Âge apparent : 
Date de naissance : 
Date de l’Étreinte : 
Cheveux : 
Yeux : 
Ethnicité : 
Nationalité : 
Taille : 
Poids : 
Sexe : 

Biographie

Description

Illustrations
Blason de la coterie Esquisse du personnage


