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Lésions Effets

Nom de l’agent

Talent(s) Spécialisation

Caractéristiques

Intégrité

Voie

Effets

Manœuvre(s)

Rapidité

Résilience

Vigueur

Vacillante Déclinante Équilibrée Renforcée Exaltée

PS

Actions vertueuses
ACTION 1 

ACTION 2

ACTION 3

Actions déshonorantes
ACTION 1 

ACTION 2

ACTION 3 

ARME 1

TRAIT(S)AMÉLIORATION(S)

AMÉLIORATION(S)

PORTÉE DÉGÂTS MUNITIONS
+1D

+1D
ARME 2

TRAIT(S)

VALEUR

TRAIT(S)

XP

Compétences

Protection

Divers

Arme(s)

Santé

Gadget(s) Grenade(s)Medkit(s)

Manœuvre alliée vous 
prenant pour cible +1 PS Résilience +1 Seuil de blessure -1 Première Manœuvre 

en combat -1 PSBonus 0 en Soutien

Furtivité
CONS

TECH

DEXT

Observation

Artisanat

Médecine

Athlétisme

Mêlée

Connaissances

Dialogue

Gadget

Sécurité

Armes légères

Armes lourdes
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Dextérité

Conscience Technique

Habileté

Tech

Environnement

Lien

Connaissances

Dialogue

Furtivité

Observation

Artisanat

Médecine

Gadgets

Sécurité

Physique

Mêlée

Athlétisme

Précision

Armes légères

Armes lourdes

RÉSEAU DE 
COMPÉTENCES


