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Désignez une cible’ visible et & portée de.
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Désignez jusqu'd 3 ¢ibles visibles et & portée
de tir. Vous leur infligez 1la valeur de dégéts
de votre arme. :

Jjusqu'a 3 munitions. : By t :
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Nécessite un boucliér anti-émeute.
Vous vous immobilisez et.levez votre bouclier
pour  intercepter les tirs. Tant quée vous

restez immobile, vous &tes considéré comme 1
bénéficiant d'un couvert lourd. 2
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Désigiiez jusqu'a 3 tibles alliées visibles et
situées & portée courte.

Tlles regagnent chacune 2 points de santé.
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Désignez une cible visible sur le champ de.
bataille. Pour les deux prochaines manches,
les dégats directs infligés & cette derniére *
augmentent de 2. '
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