AXTomecLancy's

THENMIW/ICIAAL
A1 VW IDIVIY

e

Nom de 'agent

Elliot VAUGHN

% \Manceuvre(s)

ORESEIRE o] Tireur d'€lite

I el L L o
L o Bl U BT o L B e

|

P VT W BT B i 1 TN W |

'm Appui : m Tir handicapant

Vous diminuez la difficulté

de vos jets d'Armes 1€égéres et o

d'Armes lourdes de 1 lorsque &

vous restez immobile.

e ' F| A
-~ Fhapiane | 3 X X 1[I £ =

: ctions vertueuses | L L L

53 X B4 7 L] o |

RROTONN g

\E I'&\L \ g ‘

2 j ]_Acfions déshonorantes | ‘
Athlétisme ¥ 10 | [ Furtivite e .
Armes legeres H 2D ‘ LGadgetS H 1D ‘ B |
Armes lourdes H 20 ‘ Ll\llédecine H 1
Artisanat H o ‘ Ll\/lélée H
Connaissances H 3D ‘ LObservation H ‘

Dialogue H 2D ‘ LSéc‘urité H ‘
' |
|

e O e R e O o O e T e O
OEmE L

9 A T
10103 [ | i
_ " Vacillante [D]H Déclinante [D]H Equilibrée [D]H Renforcée [D]H Exaltee ]

Bl plie, St Vlanceuvre alliee vous

8 Intégrite |
Effets ||

s

Résilience +1

‘ ‘ Seuil de blessure -1 ‘ ‘ 2

] ‘
remiere Mlanceuvre ‘

renant pour cible +1 PS en combat -1 PS
| :
@ Protection ® Arme(s) § , x
VALEUR PORTEE DEGATS MUNITIONS !
\Camouﬂage H 0 \ * Fusil de précision AR!\/IE]‘ \ Longu% \ 8 \ \ 3 \ B
R ; ‘ AMEL!ORATION[S]‘ ‘ Perforant (1) TRA\T[S]‘
+1D10 aux jets de : - o
Furtivité - |m Pistolet ez | Courte] | dnlad
/ ‘ AI\/\éUORATION(S]‘ ‘ TRA\T[S]‘
Gadget(s) Medkit(s)

Grenade(s)

|

|| 1 Medkit




XTDM CLANCY'S

THENMIZJICEAA @ ———————

A1V IDIVIY

‘ Infiltration

o
B

Gadgets

Lien - Technologie
cav e
Dialogue \— Securite
[ = B ]
: =2 RESEAU DE bl :
\ COMPETENCES
[ LTINS N e
‘ | ‘ xene
Physique
[ H [ ]
[ P T ]




v . w1
- (1 pS)
Désignez une cible’ visible et & portée de.
tir. Vous lui infligez 4 points de dégéats
et lui tirez dans la Jjambe, entravant ses
déplacements. Jusqu'd la fin du combat, sa .
valeur de mouvement est réduite & 1 et elle t ‘
perd la capacité de courir. 4 <
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Désignez jusqu'd 3 ¢ibles visibles et & portée
de tir. Vous leur infligez 1la valeur de dégéts
de votre arme. :

Jjusqu'a 3 munitions. : By t :
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.m Forteresse vivante

Tous les dégats directs (ce qui -
exclut ceux subis & la suite
d'une chute, d'une explosion ou

de 1. Les effets de Forteresse
vivante se cumulent avec ceux
d'éventuelles protections.
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vous et profiter des effets du couvert.
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Nécessite un boucliér anti-émeute.
Vous vous immobilisez et.levez votre bouclier
pour  intercepter les tirs. Tant quée vous

restez immobile, vous &tes considéré comme 1
bénéficiant d'un couvert lourd. 2

Un allié peut également se tenir derriére
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-m Prompte réaction

Chaque fois qu'un allié (PJ ou
PIJ) visible est Mis & terre, vous
pouvez immédiatement effec=
tuer un mouvement ou une action
de votre choix. Ces derniers ne
comptent pas dans votre limite de
la manche.
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- (1Pps)-
Désigiiez jusqu'a 3 tibles alliées visibles et
situées & portée courte.

Tlles regagnent chacune 2 points de santé.
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) CIBLE EN VUE '
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Désignez une cible visible sur le champ de.
bataille. Pour les deux prochaines manches,
les dégats directs infligés & cette derniére *
augmentent de 2. '
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