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SOUVENIR CLE RELATION CLE !
Votre ancien partenairve Remy Krumpak est vn Blade Rumner et v vievx
briscard, comme vous, mais corrompu jusqu'a la moelle. Et il cait que vous
étes av courant. Méfiez-vous de lui.

us n'étiez quun gamin. (Jn bleu de la Det-Rep. A ['époque vislente

ui a suivi le mevrtre d Eldon Tyrell avant le Blackovt. On vous a envoyé

8 _curveiller un bureav de la Tyrell qui, celon les rumeurs, était vne cible

otentielle des réplicants rebelles. C’était vrai. lfoue naviez pac la moindre

chance. lfous avez curvécu, mais vous avez mis du tempe avant de pouvoir
B reqarder un réplicant dans lec yeux.
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0BJET FETICHE SANTE

‘ Santé maximum

Votre vieille afliance

towpevenr A HHAEEEEEEE

BLESSURES CRITIQUES :

Insigne de (VDR
Unité AIC
Spinner Detective Special | SANG-FROID

Sang-froid maximum
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PERSONNAGE PRET A JOUER

BASE DE DONNEES
DES PROFILS

LAPD

SILINIIYdNW]

"WILLEM NOVAK = o
Humain i
Archétype Inspecteur % L #
L}
Date de naissance L2dinion/eel 95098
Années de service b
: B A .
~ Attributs Vigueur C ‘
Agilité B *.— A
Intelligence C
Empathie C :
Vous étes un vestige de I'ancien temps et des méthodes
Santé 5 Sang-froid 5 en vigueur avant 1a prohibition. Vous avez quitté le service
quand le Blackout a fait ressortir les pires facettes
de cette ville. Vous étes revenu quand le commandant
Compétences Corps a corps B Bryant vous a rappelé sans prendre de gants que vous
Armes a feu A aviez des dettes monétaires et karmiques a rembourser.
Discré t1: on B Travailler avec des réps vous parait surréaliste, mais
Observation A vous avez suffisamment plongé votre regard dans celui
Contac t s A des nouveaux modeles pour savoir qu'ils valent plus
Psychologie C ’ i ;
. que ce que I'on pense. Cependant, vous n'avez rien
r a voir avec ces gamins. Ils adorent leurs jouets, mais
% I ils n'ont pas appris a les craindre et ne se doutent pas
Spécialités Bourreau de travail 2 SE i - :
Clopes - des degats qu'ils peuvent causer. Seuls les détectives
Stoique . de votre époque étaient assez patients pour configurer

un V-K jusqu'a ce qu'il entrevoit et percoive le monde

Objet fétiche Votre vieille alliance

. mieux que vous. Y'a pas a dire, vous faites plus confiance
‘.__ a ce fossile encombrant qu'a ces morveux. C'est marrant
~ de constater que vous comprenez mieux les réps que

~ les autres. Au moins, ils ont conscience qu'il suffit

:' d'une balle pour que ga foire, comme nous autres.

. SOUVENIR CLE: Vous n'étiez gu’un gamin. Un bleu de 1a
Det-Rep. A I'époque violente qui a suivi e meurtre d’Eldon
. Tyrell, avant le Blackout. On vous a envoyé surveiller un
bureau de 1a Tyrell qui, selon les rumeurs, était une cible
potentielle des réplicants rebelles. C'était vrai.

Vous n'aviez pas la moindre chance. Vous avez survécu,
mais vous avez mis du temps avant de pouvoir regarder
un réplicant dans les yeux.

RELATION CLE: Votre ancien partenaire Remy Krumpak
est un Blade Runner et un vieux briscard, comme vous,
mais corrompu jusqu'a la moelle. Et il sait que vous étes
au courant. Méfiez-vous de lui.




PERSONNAGE PRET A JOUER

BDILADE munnem

BASE DE DONNEES NOM

DES-PROETLS
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SOUVENIR CLE

| I/ y & quelques cemaines, lore dune féte dane un penthouce luxveux
§ curplombant e quartier de [ mode, vous avez fait la connaiscance
{ d'un porfait étranger. On vous a congu pour manipuler et séduire, pas

Wl /e contraire, mais vouc avez connu vn instont de faiblesse. (Jne réplicante

ect cengée obéir, et non éprouver des centimente. Pourtant, vous aimeriez

repartir & la recherche de cette émotion.

ARCHETYPE

ANNEES []E SERVICE

ATTRIBUTS ET COMPETENCES

RELATION CLE !

APPARENCE

REPLICANT

.

FN9-2.39 « Fenna » HUMAIN }

Radha (Jdaya. o été votre premiére partenaire au cein de [Unité de
Détection des Reéplicants. Elle vove a enseigné les us et coutumes dec rues,
et vous éprouviez une admirafion sans borne é son éqard. Elle o dicparu
récemment alors quelle était sur une affaire. (e [APD a loncé une
enquéte, mais il a fait chou blanc. fous avez juré de lo retrouver.
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| DE DE

NIVEAU| BASE

B vreLLiGENCE

B

Endurance

Discrétion
Mobhilité

0BJET FETICHE

EQUIPEMENT

Insigne de [ VDR
Unitée AIC

PROTECTION NIVEAU

ARMES DEGATS

Blaster PK-D FKM590 Munition conique
A

POINTS DE PROMOTION POINTS

A ossereton
Technologie

Votre chat animo vccasion, Mazarin ‘ Santé maximum

Spinner Detective Special

D'HUMANITE

- _NIVEAV| FASEN

wvens| 3488 [[Conduite

EMPATHIE

ﬁ‘f;ﬂi?]gce Contacts
Manipulation

Psychologie

SANTE

BLESSURES CRITIQUES :

SANG-FROID

HENEENEEAN

EFFETS DE STRESS CRITIQOUES :

Sang-froid maximum

DE DE
CRITIQUE

TYPE PORTEE MIN. PORTEE MAX.

(,0145!18

Moyenne

© ALCON ENTERTAINMENT




PERSONNAGE PRET A JOUER

BDIADE muninen

&A@@ BASE DE DONNEES
DES PROFILS
A-G B-6 C-6 D-6 E-G | E-D D-D C-D B-D A-D

SILINIIYdNW]

FN9-2.39 «FENNA »

Nexus-9

Archétype

Liaison

Date de mise en service

3 mai

2 U8

Années de service

Attributs

Vigueur
Agilite
Intelligence
Empathie

>wW>X0

Santé 7

Sang-froid

H

Négociatrice, interrogatrice et manipulatrice d'exception

au service de 1a Det-Rep. En temps normal, on assigne

Compétences

Corps a corps
Mobilité
Manipulation
Psychologie

w>wo

aux Liaisons les missions peu reluisantes. Infiltration.

Espionnage en milieu criminel. Enquéte sur des homicides.

Assassinats. Rien que des risques, de 1a honte et des

sacrifices. A vos yeux, vous avez de la chance de travailler

ici et vous appréciez sincerement de jouer un réle pour

Spécialités

améliorer le quotidien des habitants, de 1a ville entiére.

| Et méme des réplicants. Vous n'échangeriez votre poste pour

Objet fétiche

Votre chat animoide

d'occasion,

Mazarin

rien au monde, et vous étes préte a donner votre vie pour

votre équipe et pour cette mission qui vous dépasse.

. SOUVENIR CLE: I y a quelques semaines, lors d'une féte

l' dans un penthouse luxueux surplombant le quartier de la
mode, vous avez fait 1a connaissance d'un parfait étranger.

. Onvous a concu pour manipuler et séduire, pas le contraire,
:‘ mais vous avez connu un instant de faiblesse. Une réplicante
-, est censée obéir, et non éprouver des sentiments. Pourtant,

vous aimeriez repartir a 1a recherche de cette émotion.

RELATION CLE: Radha Udaya a été votre premiére
partenaire au sein de 1'Unité de Détection des Réplicants.
Elle vous a enseigné les us et coutumes des rues,

et vous éprouviez une admiration sans borne a son égard.
Elle a disparu récemment alors qu’elle était sur une affaire.
Le LAPD a lancé une enquéte, mais il a fait chou blanc.

Vous avez juré de la retrouver.
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SOUVENIR CLE

Vous gardez une image de vous, enfant, parmi les barres d'immevbles

{4 /2bandon de (o Angelee Hille. Vous jouiez avec (eah, votre meillevre

aumie, dans un batiment en ruine qui sest fout & coup effondré.

il |/ouc vous en étec corti Pac elle. lfous cavez que ce covvenir est un implant:

| ¢a na pas d'importance. Il parait pluc réel que fout ce que vous avez
B Voo dew‘s’ volre mise en service.

ARCHETYPE

ANNEES []E SERVICE
}ATTRIBUTS ET COMPETENCES

| DE DE
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- AGILITE
Ar'mes afeu
D1scr*ét1nn

Mnbmte e

I
E VIGUEUR

s ool

Corps a corps

Endurance

0BJET FETICHE

EQUIPEMENT

Insigne de (VDR
Unité AIC

PROTECTION NIVEAU

ARMES DEGATS

Blaster PK-D FKM590 Munition conique
A

POINTS DE PROMOTION POINTS

APPARENCE

| DE DE
NIVEAU| BASE

) 0|0 9*?#9.."?#"9_“ e
Technologie

Un origami en fokme doiceau ‘ Santé maximum

Spinner Detective Special

D'HUMANITE

HUMAIN }REPLICANT
2

RELATION CLE !

MRZ-2.32 & Mirren » a la méme date de mise en service que vous

et cect retrouvée acsignée av labe criminel de (DR au méme moment.
Elle est comme une grande coeur pour vous, dans le genre affreuse.

Elle aftend de vous que vous réalisiez [imposcible et ne rate pas
une occacion de vous renvoyer sa deéception & la figure.

IIE I]E

: _NIVEAU| BASE |

wvens, 3abf | Conauite

INTELLIGENCE EMPATHIE
Manipulation

Psychologie

SANTE

BLESSURES CRITIQUES :

SANG-FROID

HENEENEEAN

EFFETS DE STRESS CRITIQOUES :

Sang-froid maximum

DE DE
CRITIQUE

TYPE PORTEE MIN. PORTEE MAX.

(,0145!18

Moyenne
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BASE DE DONNEES
DES PROFILS

A-G C-6

HL2-7.80 «PERCIVAL»

Nexus-9
Archétype Analyste
Date de mise en service A= iUl e =P 0536
Années de service 1
Attributs Vigueur B
Agilité B
Intelligence A
Empathie B
Santé 7 Sang-froid 4
Compétences Assistance médicale B
Observation A
Technologie A
Spécialités =

Un origami
en forme d'oiseau

Objet fétiche

114048d

Spécialement concu pour intégrer la police scientifique,
vous avez passé chaque jour de votre existence dans

le labo criminel. Vous étes devenu célebre pour vos analyses
irréprochables des scénes de crime qui vous ont valu un
transfert comme analyste de terrain a la Det-Rep. Vous
mesurez I'importance de votre travail dans le contexte
politique actuel. On attend de vous que vous égaliez

et surpassiez les précédents établis par vos pairs.

Vous refusez de les laisser tomber. Vous faites partie des

premiers Nexus-9 de la division. Vous ne serez pas le dernier.

SOUVENIR CLE: Vous gardez une image de vous, enfant,
parmi les barres d'immeubles a 1'abandon de Los Angeles
Hills. Vous jouiez avec Leah, votre meilleure amie, dans

un batiment en ruine qui s'est tout a coup effondré. Vous

~ vous en étes sorti. Pas elle. Vous savez que ce souvenir est

un implant. Mais ¢a n'a pas d'importance. Il parait plus réel

gue tout ce que vous avez vécu depuis votre mise en service.

RELATION CLE: MR7-2.32 « Mirren » a la méme date

de mise en service que vous et s'est retrouvée assignée

au labo criminel de 'UDR au méme moment. Elle est comme
une grande sceur pour vous, dans le genre affreuse.

Elle attend de vous que vous réalisiez 1'impossible et ne rate

pas une occasion de vous renvoyer sa déception a la figure.

SILNITYIN]




SOUVENIR CLE

8 77y & un an, cur un monde des colonies cpatiales, vous avez pric part

4 une botaille sanglonte sous les ordree dv colonel Wade Marcten

| cclebre pour ca brutalité. Sur ce champ de bataille givré tapiscé

4 neige, des soldate réplicants ce sont sacrifiéc pour leurs cemblablec.

l Vouc avez été témoin d'une COMPASSIOn que vouS WAVEZ Jamais remarquee
B clez dec humaing. fouc en avez éprouvé de la honte.

;ATTRIBUTS ET COMPETENCES

0BJET FETICHE

EQUIPEMENT
Insigne de [ VDR

Unitée AIC
Spinner Detective Spec

.PRDTEETIDN NIVEAU
.ARMES DEGATS
Blaster PK-D 5223 .44 Special

ovtrcte e fct 222

POINTS DE PROMOTION POINTS D'HUMA

ARCHETYPE

(& tombe de votre fréve

PERSONNAGE PRET A JOUER BLUE UrneErrT
|

&f‘ F F SACE DE DONI T NOM Qelcen. Bakker HUMAIN }REPLICANT
J\J ) DES PROFILS i

(& flamme de la pascion cect éteinte, vous auriez di metfre vn ferme
4 cette histoire il y a bien longtemps. Maic Hoyden a ce je ne saic quoi
qui vous pousse & revenit; bien qu'il menace constamment de rompre

Si vous ne vous impliquez pac dang votre couple.
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SANTE
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RELATION CLE !

© ALCON ENTERTAINMENT




1T e

PERSONNAGE PRET A JOUER

ﬂjﬂ%ﬁb[} BASE DE DONNEES
DES PROFILS

A-G B-G C-6 D-6 E-G E=D D-D C-D B-D A-D

BDILADE munnen
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OELSEN BAKKER ¢
Humaine
Archétype Commando - [
Date de naissance Tadesifisill=—s2"0:0:0 R 4
v
T d
Années de service 3
Attributs Vigueur A o
Agilité B
Intelligence C
Empathie C
Une des rares volontaires humaines du programme
Santé 6 Sang-froid 4 de Défense de la colonisation spatiale. Vous pensiez
que n'importe quel boulot serait préférable aux fermes
Compétences Corps & corps B de protéines, mais deux missions avec le PDCS a remuer
Endurance B la pire fange que votre esprit de bouseux puisse s'imaginer
F\O e ont suffi a vous prouver le contraire. Vous vous étes battue
Armes a feu A
Mobilité C aux cotés de réplicants qui, bien qu'ils n'aient rien demandé,
Assistance médicale C se sont sacrifiés pour que vous restiez en vie. De retour chez
vous, vous avez immédiatement rejoint les forces spéciales
Spécialités Bons réflexes - de la Det-Rep ou vous étes devenue une fervente défenseuse
3 du mouvement pour les droits des réplicants.
Objet fétiche La tombe de votre

frére décédé SOUVENIR CLE: I1y a un an, sur un monde des colonies
spatiales, vous avez pris part a une bataille sanglante

sous les ordres du colonel Wade Marsten, célebre pour

ST

sa brutalité. Sur ce champ de bataille givré tapissé de
neige, des soldats réplicants se sont sacrifiés pour leurs

semblables. Vous avez été témoin d'une compassion que vous

I n'avez jamais remarquée chez des humains. Vous en avez

éprouvé de la honte.

RELATION CLE: La flamme de la passion s'est éteinte,

vous auriez da mettre un terme a cette histoire il y a bien

longtemps. Mais Hayden a ce je ne sais quoi qui vous pousse

a revenir, bien qu'il menace constamment de rompre si vous

ne vous impliquez pas dans votre couple.

Suile R




